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2. Типы данных платформы Plaza-II
Библиотеки платформы Plaza-II используют свои собственные базовые типы данных. Типы данных Plaza-II представляют собой встроенные типы С/С++, для которых специфицированы размеры, а также составные типы, которые не являются встроенными типами C/C++ и определяются в библиотеках Plaza-II. 

Для Plaza-II предопределены следующие базовые типы данных: 

	Plaza-II
	С++
	ODBC
	Комментарий

	u1
	UINT8
	SMALLINT
	Целое число размером 1 байт.

	u2
	UINT16
	INTEGER
	Целое число размером 2 байта.

	u4
	UINT32
	NUMERIC,10
	Целое число размером 4 байта.

	u8
	UINT64
	NUMERIC,20
	Целое число размером 8 байт.

	i1
	INT8
	SMALLINT
	Целое число со знаком размером 1 байт.

	i2
	INT16
	SMALLINT
	Целое число со знаком размером 2 байта.

	i4
	INT32
	INTEGER
	Целое число со знаком размером 4 байта.

	i8
	INT64
	BIGINT
	Целое число со знаком размером 8 байт.

	a
	CHAR
	VARCHAR
	Строка символов размером 1 байт.

	c
	CHAR[N+1]
	VARCHAR,N
	Строка символов, оканчивающаяся нулевым символом.

	d,s
	P2BCDII
	NUMERIC,N,M
	Десятичное число в двоичной кодировке с фиксированной точкой, где

· N - общее количество цифр в числе;

· M - количество цифр в дробной части.

	t
	P2TIME
	TIMESTAMP
	Дата и время.

	f
	DOUBLE
	REAL
	Число с плавающей точкой двойной точности размером 8 байт.

	b
	
	VARBINARY,N
	Блок данных.


3. Назначение и состав библиотеки
Библиотека COM-объектов P2ClientGate является официальными программным интерфейсом, предоставляемым сторонним компаниям для создания программного обеспечения, работающего на фондовом рынке РТС. Данный интерфейс обеспечивает возможность создания и отсылки бизнес-сообщений в ТС, а также получения рыночной информации из нее (репликация данных).

Библиотека включает в себя следующие объекты:
· Application — основной объект, предназначенный для инициализации библиотеки P2ClientGate.
· Connection — объект предназначен для создания и работы с соединениями, а также приема и обработки сообщений.
· Message — объект предназначен для обработки полей бизнес-сообщения и отправки сообщений.
· MessageFactory — объект предназначен для создания бизнес-сообщений.
· DataStream — объект предназначен для организации получения репликационных данных.
· TableSet — объект предназначен для работы с клиентской схемой репликации.
· DataBuffer — служебный объект, служащий для оптимизации работы с данными.
· Record — объект предназначен для работы с записями.
3.1. Поддержка разных потоковых моделей COM. STA и MTA версии библиотеки

Начиная со сборки 173 платформы Plaza-II, библиотека P2ClientGate поставляется в двух вариантах, поддерживающих разные потоковые модели COM:
· Файл P2ClientGate.dll содержит объекты, поддерживающие STA-модель COM (до сборки 173 – единственный вариант).

· Файл P2ClientGateMTA.dll содержит объекты, поддерживающие MTA-модель COM.

Упрощенно, разница между STA и MTA – моделями состоит в том, что при доступе к STA-объекту из потока управления, отличного от того, где этот объект был создан, вызов метода и его параметры маршаллируются и передаются подсистемой поддержки COM в тот поток, где был создан объект, реальный вызов исполняется в этом потоке. Таким образом, вызовы STA-объекта всегда происходят из одного потока и они всегда сериализованы.
При вызове же MTA-объекта, COM-подсистемой не производится никаких предположений о «внутренностях» вызываемого объекта, вызов делается непосредственно из того потока, где его инициировал код пользователя. Синхронизация доступа к объекту из разных потоков возлагается на сам объект. То есть при прочих равных условиях MTA-объекты при работе в многопоточной программе эффективнее их STA-собратьев, поскольку при их использовании не задействуется тяжелая подсистема синхронизации COM.

Для эффективной и правильной работы:
· С STA-версией библиотеки — необходимо создавать потоки управления в однопоточных апартаментах. Т.е. при использовании native COM – вызывать CoInitializeEx c установленным флагом COINIT_APARTMENTTHREADED, в приложениях .NET – см.

http://msdn.microsoft.com/ru-ru/library/system.threading.thread.setapartmentstate.aspx
При этом, работа с создаваемыми объектами библиотеки должна быть максимально сконцентрирована в тех потоках, в которых эти объекты были созданы – тогда не вызывается подсистема синхронизации COM. Особенно сильно эта ремарка касается работы с соединениями (см. раздел, посвященный работе с объектом Connection)

· С MTA-версией библиотеки — необходимо создавать потоки в MTA-апартаменте. Это делается по умолчанию во всех популярных средах разработки.

· Обратите особое внимание. STA и MTA версии библиотек имеют РАЗНЫЕ идентификаторы библиотеки типов и РАЗНЫЕ уникальные идентификаторы  классов (ClassID). То есть на этапе сборки и на этапе запуска должна использоваться одна и та же версия библиотеки, иначе работать не будет.Поддержка разных потоковых моделей COM. STA и MTA версии библиотеки
3.2. Поддержка процессорных архитектур x86 и x64 в P2ClientGate
Дистрибутив P2ClientGate выпускается для 32-х разрядных и 64-х разрядных систем Windows. Есть следующие особенности работы с бибилиотекой под 64-х разрядными системами:
· Все файлы dll, предназначенные для 64-х разрядных систем имеют суффикс “64 “ в имени файла. Необходимый и достаточный набор dll для запуска приложений, использующих P2ClientGate содержится в корневой директории установки шлюза.

· 64-х битные объекты имеют те же идентификаторы ClassID и т.п, что и их 32х-битные аналоги, но, в Windows 64-х битные COM-объекты регистрируются в отдельной ветке реестра, поэтому на одной машине возможна регистрация и совместная работа 32-х и 64-х битных библиотек и приложений, их использующих. Тем не менее, не рекомендуется делать такое смешение во избежание путаницы.

· P2MQRouter, сервер расчета волатильности и ВМ и локальный сервер репликации поставляются по-прежнему только в 32-х разрядном виде. Необходимые dll для работы этих процессов устанавливаются в каталог P2BIN.
· При использовании «базовых» клиентов репликации (см. ниже) необходимо в строке соединения с БД указывать имя бибилиотеки-драйвера базы данных соответствующей разрядности!! Т.е. к примеру, p2dbodbc.dll для 32-х разрядного приложения и p2dbodbc64.dll для 64-х разрядного приложения.

4. Application
Основной объект библиотеки P2ClientGate, предназначенный для ее инициализации. Он позволяет задавать параметры инициализации, отличные от параметров по умолчанию (пользовательский ini-файл), а также устанавливать тип парсера, используемого при отправке (приеме) данных. Тип парсера устанавливается в зависимости от того, на какой платформе работают приложения ТС — Plaza или Plaza-II. Использование разных парсеров обусловлено тем, что сообщения для различных платформ отличаются форматом поля Body.
В пользовательском ini-файле можно задать путь к файлу журнала работы подсистемы Plaza-II в вашем приложении, а также путь к «trace-файлу» — файлу в котором указывается, какие сообщения писать в журнал работы, а какие – нет. Настраиваемые параметры подробно прокомментированы в примере пользовательского ini-файла, включенного в дистрибутив шлюза.

Для того, чтобы задать параметры инициализации, отличные от параметров по умолчанию следует явно создать объект Application и в вызове метода StartUp указать имя пользовательского ini-файла и путь к нему. Тип парсера задается как свойство объекта и изменяется с помощью стандартных методов get и put. Делать это необходимо до начала работы с другими объектами библиотеки.
Если ничего из вышеперечисленного менять не требуется и используются параметры по умолчанию, объект Application явно создавать не обязательно, он формируется автоматический при создании любого другого объекта библиотеки. По умолчанию параметры инициализации считываются из файла P2ClientGate.ini в директории запуска. Парсер по умолчанию — парсер для Plaza-II.
Объект Application содержит один единственный интерфейс — IP2Application.

4.1. Интерфейс IP2Application

4.1.1. Свойства

ParserType [in/out] ULONG — тип парсера. Возможны следующие значения:
· 1 — Plaza.

· 2 — Plaza-II. Значение по умолчанию.

4.1.2. Методы

4.1.2.1. StartUp
StartUp ([in] BSTR IniFileName);
Назначение

Инициализация библиотеки P2ClientGate с параметрами, заданными в пользовательском ini-файле.
Аргументы

IniFileName — имя файла инициализации и путь к нему.

4.1.2.2. CleanUp
CleanUp (void);
Назначение

Деинициализация библиотеки P2ClientGate.
5. Connection
Объект предназначен для создания и работы с соединениями и отправки-прииема сообщений в сети Plaza-II. Объект включает в себя следующие интерфейсы:

· IP2Connection
· IP2ConnectionEvent
· IP2MessageReceiver
5.1. Топология сети

Топология транспортной сети представляет собой иерархическую древовидную структуру с оптимизирующими прямыми связями. Элементами данной структуры являются роутеры (модуль P2MQRouter). Предопределены следующие типы роутеров:
· root — корневой роутер. Самый верхний уровень иерархии.
· server — располагаются на промежуточных уровнях иерархии.
· сlient — располагаются на самых нижних уровнях иерархии.
По умолчанию между двумя роутерами может существовать только одно единственное соединение (default connection). Такое соединение для роутера, в зависимости от его положения в иерархии, может быть как исходящим к вышестоящему роутеру (uplink), так и входящим от нижестоящих роутеров (downlink). Соединения типа default connection образуют дерево роутеров.

У роутеров типа client могут существовать только исходящие соединения. Для роутеров типа server может существовать только одно исходящее соединение, и ни одного или несколько входящих соединений. Для корневого роутера допустимы только входящие соединения. 

Соединение устанавливается всегда от нижестоящего роутера (инициатор) к вышестоящему. Параметры соединения задаются в конфигурационном файле инициатора. В случае разрыва соединения за восстановление связи отвечает инициатор соединения. 

Установленное соединение симметрично, обмен данными происходит в двух направлениях. После объединения роутеров в сеть, информация может проходить как вверх, так и вниз по дереву. Путь между любыми двумя роутерами всегда существует, поскольку топология сети - связный граф. 

Построение дерева роутеров происходит сверху вниз. Процесс начинается с запуска корневого роутера root. В дальнейшем к root присоединяются его потомки - роутеры, стоящие на один уровень иерархии ниже. Затем роутеры следующего уровня инициируют соединение с роутерами, присоединенными непосредственно к root. Так последовательно, до внешних уровней сети — до сlient, роутеры присоединяются к роутерам более высокого уровня. 

Для организации сети бизнес-приложений Торговой системы эти приложения присоединяются к соответствующим роутерам в качестве клиентских приложений. Роутер и присоединенные к нему клиентские приложения образуют узел. Число клиентских приложений узла может быть нулевым. Соединение между клиентским приложением и роутером называется локальным соединением. Локальное соединение инициируется клиентским приложением. После установки соединение является симметричным и обмен данными происходит в двух направлениях. Вся информация о клиентских приложениях узла хранится на самом узле, в сеть такая информация не передается.
Следует отметить, что роутеры и клиентские приложения могут располагаться как на одной машине, так и на разных. Например, локальное соединение может проходить по сети, а удаленное - располагаться на одной машине. Такое решение позволяет конфигурировать сеть оптимальным образом с точки зрения администрирования. 
Межроутерные соединения в сети Plaza2 в настоящий момент поддерживаются только с использованием протокола TCP. Для локальных соединений возможны два варианта используемого нижележащего транспорта:

· с помощью TCP. При установке приложения и роутера на разных физических компьютерах взаимодействие между ними возможно только по TCP
· c помощью протокола LRPCQ. LRPCQ является простым транспортом, основанным на использовании shared-memory  в ОС Windows. Использование LRPCQ возможно только при запуске приложения-клиента и роутера на одном компьютере. Протокол LRPCQ имеет меньшие накладные расходы, чем TCP, передача сообщений между приложением и роутером с использованием LRPCQ будет происходить быстрее.

Выбор между вариантами используемого транспорта делается с помощью задания разных строк соединения, см. описание функции CP2Connection.Connect2.

5.2. Принципы работы с соединениями в API
Работа с соединениями производится по стандартному шаблону:
· Создание объекта IP2Connection.
· Вызов метода Connect — при его успешном завершении устанавливается локальное соединение с роутером.

· Запуск бесконечного цикла, в котором происходит вызов функции ProcessMessage для соединения.
Внимание! Входящие сообщения обрабатываются только при вызове ProcessMessage, включая служебные сообщения протокола роутер – клиентское приложение. Поэтому все функции обратного вызова, привязанные к самому соединению (изменение статуса соединения), а также к зависимым от соединения объектам (функции обратного вызова для обработки данных в потоках репликации, функции-уведомления о доставке ответа на асинхронное сообщение и т.п.) вызываются только при вызове ProcessMessage.
· Завершение работы с соединением — вызов функции Disconnect.
5.2.1. Работа с несколькими соединениями из одного процесса.
Из одного процесса можно создавать любое количество локальных соединений к одному роутеру или нескольким роутерам. Это может быть полезно для:

· Разделения нагрузки при обработке реплики. Если есть репликационные данные, обрабатываемые на стороне клиента «быстро» и «медленно», то получение потоков репликации с такими данными можно разбить на два соединения и обрабатывать данные параллельно.
· Выделения отдельных соединений для отправки команд (заявок и т.п.).
При этом надо соблюдать следующие правила:
· Каждое соединение должно иметь уникальный AppName в пределах роутера. Appname используется в сети для идентификации конечного отправителя-получателя сообщения. Не рекомендуется придумывать слишком длинные AppName – при работе online размеры пакетов данных невелики, и служебная информация, частью которой является AppName может превысить «полезную нагрузку» в пакете.

· При работе с STA-версией библиотеки для эффективности работы требуется, чтобы создание соединения и вызов его функций выполнялись в одном потоке управления Windows, запущенном с опцией COINIT_APARTMENTTHREADED.

5.2.2. Аутентификация узла в сети. Использование Login
Существует два способа аутентифицировать узел в сети Plaza-II:
· Базовый способ: аутентификационная информация, т.е. имя пользователя и пароль, указывается в ini-файле роутера, например, при установке P2ClientGate из дистрибутива. При этом клиентский код ничего не знает про аутентификацию. В силу простоты – рекомендуемый метод.

· Явная аутентификация клиентским кодом. Код пользователя получает имя пользователя и пароль «откуда-то» и выполняет процедуру Login. При явной аутентификации опять же есть ряд требований и правил:
· Аутентификация выполняется асинхронно. Успешный возврат из метода Login означает, что аутентификационная информация была послана на сервер. Для того, чтобы узнать, успешно ли завершилась аутентификация, следует получать и обрабатывать уведомления о состоянии соединения.

· После вызова Login, повторная аутентификация (т.е. еще один вызов Login) возможна только после явного сброса аутентификационной информации с помощью вызова Logout. Причем Logout может вызвать только то соединение, которое ранее вызвало Login, если это соединение не было разорвано.

5.2.3. Прием сообщений произвольного типа/формата

В Plaza-II существуют два основных метода взаимодействия клиентских и серверных приложений: получение клиентом данных в процессе репликации и отправка клиентом команд на сервер с последующим получением ответов. В то же время предусмотрена возможность получать произвольные сообщения, не являющиеся репликационными и не являющиеся ответами на команды пользователя.

Для приема и обработки сообщений библиотека предоставляет возможность организовать подписку на получение определенных сообщений. Подписчик получает сообщения в свой коллбэк по заранее указанному при подписке набору параметров:

1. Все сообщения.

2. Сообщения от определенного отправителя.

3. Сообщения из определенной категории.

4. Сообщения с определенной категорией и типом.
Подписки типа 2 и 3 могут быть использованы прочими системными компонентами библиотеки. Например, модуль клиента репликации должен получать все сообщения из категории репликационных. Подписки типа 4 могут быть рекомендованы для реализации обработчиков конкретных бизнес-сообщений.

Регистрация подписчика осуществляется с помощью метода RegisterReceiver. Вызов подписок производится последовательно в порядке их регистрации.
5.3. Интерфейс IP2Connection

Основной интерфейс объекта, который используется приложением для создания и работы с соединениями, а также приема и обработки сообщений.

5.3.1. Свойства

· Status [out] LONG — состояние соединения или роутера. Возможны следующие значения:
· 0x00000001 (константа CS_CONNECTION_DISCONNECTED) — соединение с роутером еще не установлено.
· 0x00000002 (константа CS_CONNECTION_CONNECTED) — соединение с роутером установлено.
· 0x00000004 (константа CS_CONNECTION_INVALID) — нарушен протокол работы соединения, дальнейшая работа возможна только после повторной установки соединения. Допустима одновременная установка битов CS_CONNECTION_CONNECTED и CS_CONNECTION_INVALID.
· 0x00000008 (константа CS_CONNECTION_BUSY) — соединение временно заблокировано функцией получения сообщения.
· 0x00010000 (константа CS_ROUTER_DISCONNECTED) — роутер запущен, но не присоединен к сети. Роутер не создает удаленных исходящих соединений, имени не имеет, принимает только локальные соединения, при этом локальные приложения могут взаимодействовать между собой посредством роутера.
· 0x00020000 (константа CS_ROUTER_RECONNECTING) — роутер получил аутентификационную информацию (имя и пароль), пытается установить исходящее соединение, но ни одно исходящее соединение еще не установлено.
· 0x00040000 (константа CS_ROUTER_CONNECTED) — роутер установил по крайней мере одно исходящее соединение, аутентификационная информация подтверждена.
· 0x00080000 (константа CS_ROUTER_LOGINFAILED) — по крайней мере один из сервисов отклонил аутентификационную информацию. В этом случае аутентификационная информация становится недействительной. Для продолжения работы необходимо провести последовательный вызов методов Logout и Login.
· 0x00100000 (константа CS_ROUTER_NOCONNECT) — за заданное количество попыток роутер не смог установить ни одного исходящего соединения, но аутентификационная информация подтверждена. Роутер больше не будет пытаться установить исходящие соединения. Для продолжения работы необходимо провести последовательный вызов методов Logout и Login.
· AppName [in/out] BSTR — имя приложения, для которого необходимо установить соединение. Имя приложения должно быть уникальным в рамках одного роутера.
· NodeName [out] BSTR — имя роутера.
· Host [in/out] BSTR — IP-адрес узла либо UNC-имя.
· Port [in/out] ULONG — номер порта TCP/IP.
· Password [in] BSTR — пароль для локального соединения.
· Timeout [in/out] ULONG — таймаут, в течение которого ожидается установка локального соединения.
· LoginStr [in/out] BSTR — строка с аутентификационной информацией роутера (логии/пароль). Формат строки: USERNAME=;PASSWORD=. Например, USERNAME=3@ivanov;PASSWORD=qwerty.
Свойства AppName, NodeName, Host, Port, Password и Timeout должны быть заданы до момента вызова метода Connect. В случае изменения данных свойств для того, чтобы изменения вступили в силу необходимо провести последовательный вызов методов Disconnect и Connect.

Параметры аутентификации роутера (LoginStr) должны быть заданы до момента вызова метода Login.
5.3.2. Методы
5.3.2.1. Connect

Connect ([out, retval] ULONG* errClass);
Назначение
Создание локального соединения приложения с роутером. Соединение устанавливается с использованием значений свойств AppName, Host, Port, Password. Соединение устанавливается только по TCP!
Аргументы
errClass — класс ошибки в том случае, если функция вернет результат отличный от P2ERR_OK. Используются следующие классы ошибок: 

· 0 (константа P2MQ_ERRORCLASS_OK) — имеет смысл повторно попытаться установить соединение с теми же параметрами (возможно, имеются временные перебои в работе локальной сети и т.п.).

· 1 (константа P2MQ_ERRORCLASS_IS_USELESS) — вероятно повторная попытка установить соединение приведет к тем же результатом, необходимо изменить параметры функции.
5.3.2.2. Connect2
Connect2 (
[in] BSTR connStr, 
[out, retval] ULONG* errClass);

Назначение
Создание локального соединения приложения с роутером. Выпущен в дополнение к методу Connection.Connect.
Аргументы
connStr — строка с параметрами соединения вида: <name1>=<value1>;<name2>=<value2>... В строке могут передаваться следующие параметры: AppName, Host, Port, Password, Timeout.
Метод Connect2 может использоваться для создания соединений как по TCP, так и по LRPCQ.

Для использования LRPCQ следует задать строку соединения вида «AppName=<имя приложения>;LRPCQ_PORT=<номер порта>».
errClass — класс ошибки в том случае, если функция вернет результат отличный от P2ERR_OK. Используются следующие классы ошибок: 

· 0 (константа P2MQ_ERRORCLASS_OK) — имеет смысл повторно попытаться установить соединение с теми же параметрами (возможно, имеются временные перебои в работе локальной сети и т.п.).

· 1 (константа P2MQ_ERRORCLASS_IS_USELESS) — вероятно повторная попытка установить соединение приведет к тем же результатом, необходимо изменить параметры функции.

5.3.2.3. Disconnect

Disconnect (void);
Назначение
Разрыв локального соединения.
5.3.2.4. Login

Login ();
Назначение
Инициирование входа роутера в сеть. Роутер создает исходящее удаленное соединение с вышестоящим роутером и аутентифицируется в сети. Параметры аутентификации (USERNAME=;PASSWORD=) задаются свойством LoginStr.
5.3.2.5. Logout

Logout(void);

Назначение
Разрыв всех удаленных соединений роутера.
5.3.2.6. ProcessMessage

ProcessMessage (

[out] ULONG* cookie, 

[in] ULONG pollTimeout);
Назначение
Прием и обработка сообщений, в том числе и репликационных.
Аргументы
· cookie — уникальный идентификатор подписчика;
· pollTimeout — таймаут в миллисекундах, в течение которого ожидается получение сообщения.
5.3.2.7. ProcessMessage2

ProcessMessage2 (

[in] ULONG pollTimeout, 

[out, retval] ULONG* cookie);
Назначение
Прием и обработка сообщений. Выпущен в дополнение к методу Connection.ProcessMessage, так как он не позволял в интерпретированных языках (например, JScript) получить результат работы функции (cookie).
Аргументы
· pollTimeout — таймаут в миллисекундах, в течение которого ожидается получение сообщения;

· cookie — уникальный идентификатор подписчика.

5.3.2.8. ProcessMessage3

ProcessMessage3 (

[in] ULONG pollTimeout, 

[out, retval] ULONG* res);
Назначение
Прием и обработка сообщений. Выпущен в дополнение к методам ProcessMessage, ProcessMessage2. Возвращает в out-параметре res значение 0, если при вызове метода было обработано сообщение, или 1, если сообщения обработано не было и возврат произошел по истечению таймаута. Если при вызове функции произошла ошибка работы с соединением, то есть соединение перешло в некорректное состояние, также будет возвращено значение 0. 
Аргументы
· pollTimeout — таймаут в миллисекундах, в течение которого ожидается получение сообщения;

· res — результат. 0 – сообщение обработано, 1 – сообщение не обработано, возврат по таймауту
5.3.2.9. RegisterReceiver
RegisterReceiver (
[in] IP2MessageReceiver* newReceiver, 
[out,retval] ULONG* cookie);
Назначение
Регистрация подписчика.
Аргументы
· newReceiver — указатель на интерфейс обратного вызова;
· cookie — уникальный идентификатор подписчика. Используется для того, чтобы можно было отменить подписку, а также именно по нему в методе Connection.ProcessMessage определяется получатель сообщения.
5.3.2.10. UnRegisterReceiver

UnRegisterReceiver ([in] ULONG cookie);

Назначение
Отмена регистрации подписчика.
5.3.2.11. ResolveService
ResolveService (
[in] BSTR service, 

[out,retval] BSTR* address);
Назначение
Получение полного адреса приложения по имени сервиса, который оно предоставляет.
Аргументы
· service — имя сервиса;
· address — полный адрес приложения.

5.4. Интерфейс IP2ConnectionEvent

Интерфейс обратного вызова для обработки факта изменения статуса соединения.

5.4.1. Методы

5.4.1.1. ConnectionStatusChanged
ConnectionStatusChanged (
[in] IP2Connection* conn,

[in] TConnectionStatus newStatus);
Назначение

Нотификация об изменении состояния соединения или роутера.

Аргументы

· conn — указатель на интерфейс соединения;

· newStatus — новое состояние соединения или роутера.

5.5. Интерфейс IP2MessageReceiver

Интерфейс обратного вызова для обработки сообщений по подписке.

5.5.1. Методы

5.5.1.1. GetFilter

GetFilter (
[out] VARIANT* from,

[out] VARIANT* type,

[out] VARIANT* category);
Назначение

Задает правила отбора сообщений для заданного подписчика. Отбирать можно по отправителю, типу и категории сообщения. Вызывается при регистрации подписки (ресивера).
Аргументы

· from — отправитель сообщения;

· type — тип сообщения;

· category — категория сообщения.

Если по какому-либо из аргументов фильтрация не нужна, его следует задать специальным типом VT_EMPTY.

5.5.1.2. PutMessage

PutMessage ([in] IDispatch* pMsg);

Назначение

Обработка сообщений.
Аргументы

pMsg — указатель на интерфейс сообщения.

6. Message
Объект предназначен для обработки полей бизнес-сообщения и отправки сообщений. Он включает в себя следующие интерфейсы:

· IP2BLMessage
· IP2AsyncMessageEvents
· IP2AsyncSendEvent2
6.1. Интерфейс IP2BLMessage

Основной интерфейс объекта, который используется приложением для обработки полей бизнес-сообщения и отправки сообщений.

6.1.1. Свойства

· Name [out] BSTR — имя сообщения

· DestAddr [in/out] BSTR — адрес получателя.

· Field ([in] BSTR name) [in/out] VARIANT — свойство, описывающее поле сообщения. Оно позволяет по имени поля получить или задать его значение.
· FieldAsLONGLONG ([in] BSTR name) [out] LONGLONG — выдает значение поля, сконвертированное в LONGLONG с возможной потерей точности. Валидно для полей типа u1, u2, u4, u8, i1, i2, i4, i8, a, d, s, t, f.

В стандартном сообщении предопределены следующие поля:

· P2_From — текстовое поле — отправитель сообщения.

· P2_To — текстовое поле — получатель сообщения. 

· P2_Type — четыре байта — тип сообщения.
· P2_SendId — восемь байт — идентификатор исходящего сообщения.
· P2_ReplyId — восемь байт — ссылка на идентификатор оригинального сообщения.
· P2_Category — текстовое поле — категория сообщения.
· P2_Body — поле переменной длины — тело сообщения.

Пользователь может добавлять свои поля к сообщению.
В сообщении поля могут помещаться как в само сообщение, например, предопределенные и пользовательские поля, так и собираться по схеме в поле Body. Схема сообщения задается в ini-файле (по умолчанию P2ClientGate.ini). По умолчанию схема сообщений задана как схема БД с именем message. Имена сообщений соответствуют названиям таблиц, перечисленным в схеме. При описании полей сообщения предусмотрена возможность задавать значение поля по умолчанию. Значение по умолчанию автоматически подставляется в сообщение при его создании. Это позволяет не задавать каждый раз все поля сообщения. Формат описания: field=<имя поля>,<тип>,,<значение по умолчанию>. 
При создании сообщения (метод CreateMessageByName) по имени сообщения находится его схема, и в соответствии с этой схемой поля последовательно заносятся в поле Body. При этом следует учитывать, что в схеме для поля указывается тип Plaza-II, а при описании поля в свойстве Field должен быть указан тип VARIANT. Ниже в таблице приведены правила мапирования типов данных при создании сообщений.
	VARIANT_TYPE
	Plaza-II

	VT_U1, VT_BSTR
	u1

	VT_U2, VT_BSTR
	u2

	VT_U4, VT_BSTR
	u4

	VT_U1, VT_U2, VT_U4, VT_U8, VT_I1, VT_I2, VT_I4, VT_I8
	u8

	VT_BSTR
	c

	VT_U1, VT_U2, VT_U4, VT_U8, VT_I1, VT_I2, VT_I4, VT_I8, VT_BSTR, VT_R4, VT_R8, VT_DECIMAL
	s,d

	VT_BSTR, VT_UI8, VT_I8
	t
(Пример представления даты для типов VT_UI8 и VT_I8: "2009/12/01 12:35:44.785" = 20091201123544785)

	VT_BSTR
	f

	VT_BSTR[0]
	a

	не поддерживается
	b


Помимо создания исходящих сообщений, схемы используются для разбора входящий сообщений (reply). При обработке входящего сообщения из него извлекается категория (строка) и тип сообщения, который затем преобразуется в строку. Далее эти две строки объединяются и по результирующей строке, в ini-файле ищется описание схемы сообщения. Затем содержание поля Body входящего сообщения разбирается в поля, описанные в найденной схеме. Ниже в таблице приведены правила мапирования типов данных при обработке сообщений.

	Plaza-II 
	VARIANT_TYPE

	u1
	VT_U1

	u2
	VT_U2

	u4
	VT_U4

	u8
	VT_U8

	i1
	VT_I1

	i2
	VT_I2

	i4
	VT_I4

	i8
	VT_I8

	a
	VT_U1

	c
	VT_BSTR

	d,s
	VT_BSTR

	t
	VT_BSTR

	f
	VT_BSTR

	b
	не поддерживается


6.1.2. Методы
6.1.2.1. Send

Send (

[in] IP2Connection* conn,

[in] ULONG timeout,

[out,retval] IP2BLMessage** reply);
Назначение
Отправка сообщений типа Send.
Аргументы

· conn — указатель на интерфейс соединения;
· timeout — таймаут в миллисекундах, в течение которого ожидается ответное сообщение;

· reply — ответное сообщение.

6.1.2.2. Post

Post ([in] IP2Connection* conn);

Назначение

Отправка сообщений типа Post.
6.1.2.3. SendAsync
SendAsync (
[in] IP2Connection* conn,

[in] ULONG timeout,

[in] IDispatch* event);
Назначение

Асинхронная отправка сообщений типа Send (без блокировки потока).
Аргументы

· conn — указатель на интерфейс соединения;
· timeout — таймаут в миллисекундах, в течение которого ожидается ответное сообщение;
· event — указатель на интерфейс обратного вызова (Интерфейс IP2AsyncMessageEvents).
6.1.2.4. SendAsync2
SendAsync (
[in] IP2Connection* conn,

[in] ULONG timeout,

[in] IDispatch* event,

[in] LONGLONG eventParam);

Назначение

Асинхронная отправка сообщений типа Send. Выпущен в дополнение к методу IP2BLMessage.SendAsync. В нем используется другой интерфейс обратного вызова (Интерфейс IP2AsyncSendEvent2), а также передается дополнительный параметр, что позволяет сделать один обработчик на несколько сообщений.
Аргументы

· conn — указатель на интерфейс соединения;

· timeout — таймаут в миллисекундах, в течение которого ожидается ответное сообщение;

· event — указатель на интерфейс обратного вызова (Интерфейс IP2AsyncSendEvent2).

· eventParam — дополнительный параметр (число).
6.2. Интерфейс IP2AsyncMessageEvents

Интерфейс обратного вызова для получения результата доставки сообщения, отправленного с помощью метода SendAsync.

6.2.1. Методы

6.2.1.1. DeliveryEvent
DeliveryEvent (
[in] interface IP2BLMessage* reply,

[in] ULONG errCode);
Назначение

Результат доставки сообщения.
Аргументы

· reply — указатель на интерфейс сообщения типа Reply.
· errCode — код ошибки. Возможные значения:
· P2MQ_TIMEOUT — за указанное время таймаута ответ не пришел.
· P2ERR_OK — ответное сообщение пришло.
6.3. Интерфейс IP2AsyncSendEvent2
Интерфейс обратного вызова для получения результата доставки сообщения, отправленного с помощью метода SendAsync2.

6.3.1. Методы

6.3.1.1. SendAsync2Reply

DeliveryEvent (
[in] interface IP2BLMessage* reply,

[in] ULONG errCode,

[in] LONGLONG eventParam);

Назначение

Результат доставки сообщения.

Аргументы

· reply — указатель на интерфейс сообщения типа Reply.

· errCode — код ошибки. Возможные значения:

· P2MQ_TIMEOUT — за указанное время таймаута ответ не пришел.

· P2ERR_OK — ответное сообщение пришло.
· eventParam — дополнительный параметр, задаваемый в методе SendAsync2.
7. MessageFactory

Объект предназначен для создания сообщений. При этом он позволяет при создании сообщений оперировать не только схемой сообщений по умолчанию (заданной в P2ClientGate.ini), а реализовывать набор классов сообщений, создаваемых по различным схемам. Если требуется использовать другие схемы сообщений, следует при инициализации объекта указать пользовательский ini-файл, содержащий такие схемы.

Объект MessageFactory содержит один единственный интерфейс — IP2BLMessageFactory.

7.1. Интерфейс IP2BLMessageFactory

7.1.1. Методы

7.1.1.1. Init

Init (

BSTR structFile,

BSTR signFile);

Назначение

Инициализация объекта.
Аргументы

· structFile — файл, содержащий схему сообщений.
· signFile — не используется.
7.1.1.2. CreateMessageByName

CreateMessageByName (

[in] BSTR msgName,

[out,retval] IP2BLMessage** newMsg);

Назначение
Создание сообщения по имени.
Аргументы

· msgName — имя сообщения (имя таблицы БД).
8. DataStream
Объект предназначен для работы с потоком репликационных данных, который получает клиент репликации. Он включает в себя следующие интерфейсы:

· IP2DataStream
· IP2DataStreamEvents
8.1. Краткое описание протокола репликации данных

Репликация является основным способом распространения данных в платформе Plaza-II. Данные транслируются сервером на клиентов в push-режиме (клиент НЕ запрашивает изменения данных явно). Данные транслируются в виде последовательности изменений в реляционных таблицах.

Основной сущностью системы репликации является поток репликационных данных, состоящий из одной или нескольких таблиц. Клиент подписывается на желаемые данные по имени потока. Права на получения данных клиентом задаются также на уровне потока. Работа с потоками репликации представлена в API классом IP2DataStream.
Далее в этом разделе используются термины:

· «базовый» клиент репликации — способ использования объекта P2DataStream с хранением данных в локальной базе данных клиента.
· «безбазовый» клиент репликации — способ использования объекта P2DataStream без хранения данных в локальной базе данных клиента. В этом случае функции хранения данных полностью возлагаются на приложение, использующее API, кроме того, приложение должно правильно обрабатывать системные уведомления, которые в случае «базового» клиента могут быть обработаны автоматически.

В тексте явным образом указываются отличия «базовых» и «безбазовых» клиентов.

8.1.1. Служебные поля репликации

Каждая реплицируемая таблица имеет в своей структуре три первых поля фиксированного типа i8, предназначенных для обеспечения механизма репликации:

· replID — уникальный идентификатор записи в таблице. При вставке каждой новой записи этой записи присваивается уникальный идентификатор. Несмотря на то, что таблица может иметь некий первичный ключ, определяемый бизнес-логикой, для целей репликации все равно первичным и уникальным идентификатором является поле replID.
· replRev — уникальный номер изменения в таблице. При любом изменении в таблице (вставке, редактировании, удалении записи) затронутая запись получает значение replRev, равное максимальному replRev в таблице до изменения +1.
· replAct — признак того, что запись удалена. При удалении записи на сервере в поле replAct заносится значение ее replID. Если replAct = 0 — запись активна (не удалена).

ВАЖНО! Если поток открывается без установки флага RT_REMOVE_DELETED и используется в режиме «базового» клиента репликации, то следует учитывать, что в базе данных клиента репликации будут присутствовать удаленные на сервере записи. При обработке надо анализировать значение поля replAct.
8.1.2. Открытие потока и согласование схем данных

При вызове функции Open объекта DataStream происходят следующие действия:

· В режимах RT_LOCAL, RT_COMBINED_SNAPSHOT, RT_COMBINED_DYNAMIC при использовании «базового» клиента сначала делается запрос к локальной базе данных и выдается содержимое ее таблиц. Поток при этом находится в состоянии DS_STATE_LOCAL_SNAPSHOT.

· Далее происходит открытие потока данных на сервере. При открытии потока данных клиент и сервер обмениваются описаниями схем данных по этому потоку.

ВАЖНО! Клиент может запрашивать подмножество таблиц сервера и в каждой таблице – подмножество полей. То есть для экономии трафика можно запрашивать только нужные данные. Для этого нужно удалить описания ненужных таблиц/полей из ini-файла схемы данных, имя которого передается на вход функции InitFromIni/ InitFromIni2 объекта TableSet (см. ниже). Клиент также может не указывать никакой схемы при открытии потока, в этом случае сервер будет отдавать все данные, которые публикуются в потоке (далее этот режим будет называться «получение данных по схеме сервера»).
При согласовании схем данных возможно получение следующих уведомлений:
· В случае успешного согласования —StreamStateChanged с указанием нового состояния DS_STATE_REMOTE_SNAPSHOT.
· В случае ошибки при согласовании — StreamStateChanged с указанием нового состояния DS_STATE_ERROR. В этом случае пользователь должен закрыть поток и попытаться открыть его заново. С большой вероятностью ошибка при согласовании заключается в запросе у сервера таблиц или полей в таблицах, не существующих на сервере. Возможны также ошибки, связанные с недоступностью сервера.

· StreamDBWillBeDeleted — изменились права клиента или используется «базовый» клиент и получение данных по серверной схеме, и при согласовании схем обнаружилось, что схемы клиента и сервера отличаются или произошло иное событие на сервере, которое привело к полной очистке всех данных потока. Клиент должен подготовиться к полному переполучению всех данных «с нуля». При получении этого уведомления «базовый» клиент чистит локальную базу и переходит в состояние ReOpen. «Безбазовый» клиент не получает такого уведомления.
· StreamLifeNumChanged — в потоке существует понятие «номера жизни». Это некое число, привязанное к схеме данных. Если клиент и сервер имеют разные номера жизни, то клиент должен очистить свои данные и приготовиться к полному переполучению данных с сервера. Изменение номера жизни по потоку используется административно или вручную для того, чтобы сбросить все данные по потоку и начать раздавать данные с нуля (в том числе, с нуля могут начать отсчитываться ReplID и ReplRev), не меняя схемы.

При получении этого уведомления «базовый» клиент очищает базу, изменяет номер жизни во внутренних структурах так, чтобы он соответствовал серверному и переоткрывает поток (переходит в состояние ReOpen). ВАЖНО! При получении этого уведомления клиентский код должен вызвать P2TableSet-> SetLifeNumToIni для сохранения номера жизни в ini-файле схемы!
«Безбазовый» клиент должен изменить номер жизни с помощью вызова P2TableSet-> SetLifeNumToIni, удалить все данные из своего хранилища и обнулить начальные ревизии (см. следующий раздел) по всем таблицам. После возврата управления из функции обратного вызова поток будет автоматически переоткрыт бибилиотекой.
8.1.3. Начальная синхронизация данных

После согласования схем данных клиент репликации отсылает на сервер максимальные значения полей replRev для каждой таблицы. Начальная синхронизация состоит в том, что сервер присылает клиенту все данные с ревиженами, большими чем те, что указал клиент.

· ВАЖНО! «Безбазовый» клиент перед любым открытием потока, в том числе повторным после ошибки, разрыва и восстановления связи и т.п. должен заполнить массив Rev объекта P2TableSet  максимальными ревиженами из своего хранилища, если он не хочет переполучать все данные.

Специальное уведомление StreamDatumDeleted присылается сервером по каждой таблице в начале синхронизации. Это уведомление означает «данных с ревиженами меньше указанного, на сервере нет».

«Безбазовый» клиент должен удалить все данные с ревиженами, меньшими указанного в уведомлении из своего хранилища.

· ВАЖНО! До перехода потока в состояние «онлайн» данные в таблицах могут быть неконсистентными.

8.1.4. Получение данных в режиме онлайн

После начальной синхронизации поток переходит в режим онлайн (Когда по всем таблицам максимальные ревижены клиента совпали с максимальными ревиженами сервера).

· ВАЖНО! В режиме онлайн каждый пакет данных, посылаемых от сервера к клиенту, содержит одну или несколько транзакций сервера бизнес-логики.

Это означает, что данные в таблицах после получения уведомления StreamDataEnd и до получения следующего уведомления StreamDataBegin консистентны.

Уведомления об изменении данных могут приходить только в промежутке между StreamDataBegin и StreamDataEnd и в этом промежутке данные в таблице не консистентны.
8.2. Интерфейс IP2DataStream

Основной интерфейс объекта, который используется для организации получения репликационных данных.

8.2.1. Свойства

· TableSet [in/out] — набор таблиц в схеме репликации. Свойство задается чтением клиентской схемы из ini-файла (см. описание COM-объекта TableSet) или автоматически при получении схемы от сервера репликации.
· StreamName [in/out] BSTR — имя потока репликации.
· DBConnString [in/out] BSTR — строка соединения с БД. Перечень параметров для соединения с БД зависит от того, какой P2DB-драйвер используется для установки соединения (P2DBSQLite.dll или P2DBODBC.dll).
Примеры строк:

'P2DBSQLite.dll;dbTest.ini;С:\dbTest'

'P2DBODBC.dll;crypto.ini;DRIVER={SQLServer};SERVER=TEST1;DATABASE=crypto;UID=autotest; PWD=autotest'

Задание в данном параметре пустой строки позволяет реализовывать вариант безбазового клиента репликации. Такой клиент в БД ничего не пишет, а лишь получает данные от сервера репликации. В безбазовом клиенте нотификация IP2DataStreamEvents::StreamDataUpdated не вызывается.
· Type [in/out] enum TRequestType — тип потока репликации. Тип потока определяет источник и способ получения данных (снэпшот/онлайн), а также метод хранения удаленных на сервере записей в локальной БД клиента. Возможны следующие значения:
· 0 (RT_LOCAL) — данные получаются из локальной БД клиента репликации в режиме снэпшот.
· 1 (RT_COMBINED_SNAPSHOT) — используются локальные данные плюс данные от сервера репликации в режиме снэпшот. После получения всех данных от сервера поток закрывается.
· 2 (RT_COMBINED_DYNAMIC) — используются локальные данные плюс данные от сервера репликации в режиме снэпшот. После получения всех данных от сервера поток переходит в режим онлайн-репликации.
· 3 (RT_REMOTE_SNAPSHOT) — данные получаются от сервера репликации в режиме снэпшот. Используется для клиентов репликации, у которых БД не задана.
· 8 (RT_REMOTE_ONLINE) — поток начинает получать данные в режиме онлайн сразу. Вся фаза начальной синхронизации с сервером пропускается, поэтому в этом режиме гарантировать соответствие данных клиента и сервера нельзя. Возможное использование – получение только дополняемых данных, например, сделок, с момента открытия потока.
· 4 (RT_REMOVE_DELETED) — флаг, предписывающий сразу удалять из БД клиента записи, помеченные, как удаленные. Для приложений, обращающихся к БД напрямую, этот способ хранения сильно упрощает логику работы. Этот флаг должен устанавливаться совместно с одним из флагов 0,1,2,3,8 путем двоичного сложения.

· State [out] enum TDataStreamState — состояние потока репликации. Возможны следующие состояния:
· 0 (DS_STATE_CLOSE) — поток закрыт.
· 1 (DS_STATE_LOCAL_SNAPSHOT) — поток в состоянии получения снэпшота из локальной БД клиента репликации.

· 2 (DS_STATE_REMOTE_SNAPSHOT) — поток в состоянии получения снэпшота от сервера репликации.

· 3 (DS_STATE_ONLINE) — поток в состоянии получения онлайн-данных от сервера репликации.
· 4 (DS_STATE_CLOSE_COMPLETE) — поток закрыт после получения всех требуемых данных.
· 5 (DS_STATE_REOPEN) — поток переоткрыт и клиент будет получать все данные заново. Возможно, например, в случае изменения прав клиента или изменения номера жизни схемы БД.
· 6 (DS_STATE_ERROR) — ошибка.

8.2.2. Методы

8.2.2.1. Open
Open ([in] IP2Connection* conn);

Назначение
Открытие потока репликационных данных.

Аргументы
conn — указатель на интерфейс соединения.

8.2.2.2. Close
Close (void);

Назначение
Закрытие потока репликационных данных.

8.3. Интерфейс IP2DataStreamEvents
Интерфейс обратного вызова для обработки событий. Под событиями здесь понимается получение данных и изменение состояния потока данных.

8.3.1. Методы

8.3.1.1. StreamStateChanged
StreamStateChanged (
[in] IP2DataStream* stream, 

[in] TDataStreamState newState);
Назначение
Нотификация об изменении состояния потока репликационных данных.
Аргументы
· stream — указатель на интерфейс объекта поток данных.
· newState — новое состояние потока.

8.3.1.2. StreamDataInserted
StreamDataInserted (
[in] IP2DataStream* stream,

[in] BSTR tableName,

[in] IP2Record* rec);
Назначение
Нотификация о вставке записи в БД.
Аргументы
· stream — указатель на интерфейс объекта поток данных.

· tableName — имя таблицы, в которую заносится запись.

· rec — указатель на интерфейс объекта запись.
8.3.1.3. StreamDataUpdated
StreamDataUpdated (
[in] IP2DataStream* stream,

[in] BSTR tableName,

[in] LONGLONG id,

[in] IP2Record* rec);
Назначение
Нотификация об изменении записи в БД. Для безбазового клиента нотификация Update не приходит.
Аргументы
· stream — указатель на интерфейс объекта поток данных.

· tableName — имя таблицы, в которой изменяется запись.

· id — идентификатор записи.

· rec — указатель на интерфейс объекта запись.

8.3.1.4. StreamDataDeleted
StreamDataDeleted (
[in] IP2DataStream* stream,

[in] BSTR tableName,

[in] LONGLONG id,

[in] IP2Record* rec);
Назначение
Нотификация об удалении записи из БД.
Аргументы
· stream — указатель на интерфейс объекта поток данных.

· tableName — имя таблицы, из которой удаляется запись.

· id — идентификатор записи.

· rec — указатель на интерфейс объекта запись.

8.3.1.5. StreamDatumDeleted
StreamDatumDeleted (

[in] IP2DataStream* stream, 
[in] BSTR tableName, 
[in] LONGLONG rev);
Назначение
Нотификация об удалении всех записей из БД с ревижином меньше минимального серверного.

Аргументы
· stream — указатель на интерфейс объекта поток данных.

· tableName — имя таблицы, из которой удаляются записи.
· rev — минимальный ревижен на сервере репликации
8.3.1.6. StreamDBWillBeDeleted
StreamDBWillBeDeleted ( 

[in] IP2DataStream* stream);
Назначение
Нотификация об удалении базы данных.

Аргументы
· stream — указатель на интерфейс объекта поток данных.

8.3.1.7. StreamLifeNumChanged
StreamLifeNumChanged (
[in] IP2DataStream* stream, 
[in] LONG lifeNum);

Назначение
· Нотификация изменения номера жизни в серверной схеме репликации.
Аргументы
· stream — указатель на интерфейс объекта поток данных.

· lifeNum — номер жизни серверной счемы репликации.

8.3.1.8. StreamDataBegin
StreamDataBegin (
[in] IP2DataStream* stream);
Назначение
Нотификация начала транзакции по обработке пакета данных от сервера репликации.

Аргументы
· stream — указатель на интерфейс объекта поток данных.

8.3.1.9. StreamDataEnd
StreamDataEnd (
[in] IP2DataStream* stream);

Назначение
Нотификация окончания транзакции по обработке пакета данных от сервера репликации.

Аргументы
· stream — указатель на интерфейс объекта поток данных.
8.4. Интерфейс IP2DataStreamEvents2
Интерфейс IP2DataStreamEvents является самым часто вызываемым интерфейсом в приложении с использованием P2ClientGate, и является дуальным, т.е. обеспечивает как прямой вызов метода интерфейса, так и вызовы через метод invoke интерфейса IDispatch. Некоторые среды программирования генерируют код, всегда осуществляющий обратные вызовы через IDispatch, несмотря на возможность прямого вызова, что является более накладным по ресурсам. Для обхода этой проблемы добавлен интерфейс обратного вызова IP2DataStreamEvents2. Этот интерфейс доступен только для прямого вызова, приложение, реализующее этот интерфейс гарантировано не будет получать вызовы через IDispatch. В части описания методов интерфейсы IP2DataStreamEvents и IP2DataStreamEvents2 полностью идентичны.
9. TableSet
Объект предназначен для работы с клиентской схемой репликации. Объект TableSet содержит один единственный интерфейс — IP2TableSet.
Данный объект поддерживает стандартную технологию перечисления в СОМ (см. раздел Приложение 1. Примеры сценариев).

9.1. Интерфейс IP2TableSet

9.1.1. Свойства
· FieldList ([in] BSTR tableName) [in/out] BSTR — набор полей из заданной таблицы. Передавая имя таблицы можно получить строку, в которой перечисляются все поля в этой таблице.
· Rev ([in] BSTR tableName) [in/out] LONGLONG — максимальное значение служебного поля rev (revision) в таблице. Поле rev — идентификатор изменения записи в таблице. Данный идентификатор используется для отслеживания рассогласований данных в серверной БД и клиентских базах. Нумерация полей rev является сквозной в рамках одной таблицы. При создании и изменении записи полю rev присваивается значение, большее максимального значения поля rev в таблице. 
Свойство позволяет, как читать этот параметр, так и задавать его. Возможность задавать параметр позволяет организовать получение данных из серверных таблиц, начиная с определенных значений ревиженов. Для этого следует в данном свойстве для требуемых таблиц задать значения ревиженов, а затем подставить данный TableSet в IP2DataStream при открытии потока данных. В частности начальные ревижены, с которых начнется получение снэпшота с сервера, следует задавать для безбазового клиента.

· LifeNum() [in/out] LONG  — номер жизни схемы базы данных.
9.1.2. Методы
9.1.2.1. InitFromIni

InitFromIni (

[in] BSTR structFile,

[in] BSTR signFile);
Назначение
Инициализация объекта и загрузка из ini-файла клиентской схемы репликации. Имя схемы (CustReplScheme) жестко прошито в коде. Если используется серверная схема, то загрузка клиентской схемы не требуется.
Аргументы
· structFile — файл, содержащий клиентскую схему репликации.
· signFile — не используется.
9.1.2.2. InitFromIni2

InitFromIni2 (

[in] BSTR iniFileName,

[in] BSTR schemeName);
Назначение
Инициализация объекта и загрузка из ini-файла клиентской схемы репликации. В отличие от метода InitFromIni данная функция позволяет хранить в одном ini-файле несколько схем для разных потоков репликации и подставлять конкретному потоку свою схему.

Аргументы
· iniFileName — файл, содержащий клиентские схемы репликации.

· schemeName — имя клиентской схемы репликации.

9.1.2.3. Count

Count ([in] LONG cnt);
Назначение
Получение числа таблиц, содержащихся в схеме репликации.
9.1.2.4. SetLifeNumToIni

SetLifeNumToIni ( 

BSTR iniFileName);

Назначение
Сохранение номера жизни схемы в ини файле.
Аргументы
· iniFileName — файл, содержащий клиентские схемы репликации.

10. DataBuffer
Служебный объект, служащий для оптимизации работы с данными. Этот объект можно присоединить к потоку данных и в дальнейшем за хранение данных в памяти будет отвечать именно этот объект, а пользователь может использовать его для получения данных.
Типовой сценарий использования объекта DataBuffer:

· Открывается репликационный поток и привязывается к нему буфер.

· Какое-то время работает цикл выборки сообщений с ProcessMessage.

· В какой-то момент — код пользователя читает данные из буфера и обрабатывает их.
· Код пользователя вызывает очистку буфера. Это просто очистка буфера, т.е. данных в памяти, накопившихся с момента предыдущей очистки или открытия потока (данные в базе репликационного клиента через DataBuffer почистить нельзя).
Данный объект поддерживает стандартную технологию перечисления в СОМ (см. раздел Приложение 1. Примеры сценариев).
Объект DataBuffer содержит один единственный интерфейс — IP2DataBuffer.

10.1. Интерфейс IP2DataBuffer

10.1.1. Свойства

TableRecords ([in] BSTR tableName) [out] IP2TableRecords — набор записей в указанной таблице. Позволяет по имени таблицы получить перечисление всех записей из этой таблицы.
10.1.2. Методы

10.1.2.1. AttachToStream

AttachToStream ([in] IP2DataStream* stream);

Назначение
Присоединение к потоку данных.
Аргументы
· stream — указатель на интерфейс потока данных.
10.1.2.2. DetachFromStream

DetachFromStream ();
Назначение
Отсоединение от потока данных.
10.1.2.3. CountTables
CountTables ([out,retval] LONG* tblCnt);

Назначение
Получение количества таблиц в потоке данных.
10.1.2.4. Count
Count (
[in] BSTR tableName,
[out, retval] LONG *tblCnt);
Назначение
Получение количества записей в указанной таблице.
Аргументы
tableName — имя таблицы.
10.1.2.5. Clear

Clear ([in] BSTR tableName);

Назначение
Удаление всех кешированных данных из указанной таблицы.
Аргументы
tableName — имя таблицы.
10.1.2.6. ClearAll

ClearAll ();

Назначение
Очистка всех таблиц в памяти.
11. Record
Объект предназначен для работы с записями. Объект Record содержит один единственный интерфейс — IP2Record.
11.1. Интерфейс IP2Record
11.1.1. Свойства

Count [out] ULONG — количество полей в записи.
11.1.2. Методы

11.1.2.1. GetValAsString
GetValAsString (

[in] BSTR fieldName,

[out,retval] BSTR* pVal);
Назначение
Получение значения поля как String по имени поля.

Аргументы
fieldName — имя поля.

Ниже приведена таблица соответствия типов Plaza-II и их строкового представления.

	Типы Plaza-II
	Строковое представление

	i1, i2, i4, i8
	Знаковое целое.

	u1, u2, u4, u8
	Беззнаковое целое.

	d, s
	Знаковое число с фиксированной точкой вида [знак]nnnn.mmmm.

	t
	Дата и время в формате YYYY/MM/DD HH:NN:SS.XXX.

	c
	Строка символов с нулем в конце.

	a
	Односимвольная строка.

	f
	Знаковое число с плавающей точкой вида [знак]dddd.dddd.


11.1.2.2. GetValAsStringByIndex
GetValAsStringByIndex (
[in] ULONG fieldIndex,

[out,retval] BSTR* pVal);
Назначение
Получение значения поля как String по индексу поля.

Аргументы
fieldIndex — индекс поля.

11.1.2.3. GetValAsLong
GetValAsLong (

[in] BSTR fieldName,

[out,retval] LONG* pVal);
Назначение
Получение значения поля как Long по имени поля.

Аргументы
fieldName — имя поля.

11.1.2.4. GetValAsLongByIndex
GetValAsLongByIndex (
[in] ULONG fieldIndex,

[out,retval] LONG* pVal);
Назначение
Получение значения поля как Long по индексу поля.

Аргументы
fieldIndex — индекс поля.

11.1.2.5. GetValAsShort
GetValAsShort (

[in] BSTR fieldName,

[out,retval] SHORT* pVal);
Назначение
Получение значения поля как Short по имени поля.

Аргументы
fieldName — имя поля.

11.1.2.6. GetValAsShortByIndex
GetValAsShortByIndex (
[in] ULONG fieldIndex,

[out,retval] SHORT* pVal);
Назначение
Получение значения поля как Short по индексу поля.

Аргументы
fieldIndex — индекс поля.

11.1.2.7. GetValAsVariant
GetValAsVariant (

[in] BSTR fieldName,

[out,retval] VARIANT* pVal);
Назначение
Получение значения поля как Variant по имени поля. Ниже приведены правила мапирования типов данных.
u1 —> VT_U1
u2 —> VT_U2
u4 —> VT_U4
u8 —> VT_U8
i1 —> VT_I1
i2 —> VT_I2
i4 —> VT_I4
i8 —> VT_I8
a —> VT_BSTR[0]
c —> VT_BSTR

d,s —> VT_DECIMAL
t —> VT_UI8 (Пример представления даты: "2009/12/01 12:35:44.785" = 20091201123544785)

f —> VT_R8

Аргументы
fieldName — имя поля.

11.1.2.8. GetValAsVariantByIndex
GetValAsVariantByIndex (
[in] ULONG fieldIndex,

[out,retval] VARIANT* pVal);
Назначение
Получение значения поля как Variant по индексу поля.

Аргументы
fieldIndex — индекс поля.

Приложение 1. Примеры сценариев
Некоторые объекты библиотеки P2ClientGate поддерживают стандартный механизм коллекций и перечислений в СОМ (Enum). Ниже приведены примеры сценариев, иллюстрирующие использование этого механизма.
================================================================================
JScript
================================================================================
var n, x;
var fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
// Create Enumerator on Drives.
var e = new Enumerator(fso.Drives);
for (;!e.atEnd();e.moveNext()) {      // Loop over the drives collection.
    x = e.item();
    if (x.DriveType == 3)              // See if network drive.
       n = x.ShareName;                // Get share name
    else if (x.IsReady)                // See if drive is ready.
       n = x.VolumeName;               // Get volume name.
    else
       n = "[Drive not ready]";
    WScript.Echo(x.DriveLetter + " - " + n);
}
================================================================================
VBScript
================================================================================
Set fso = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set e = fso.Drives
For Each x in e
     If x.DriveType = 3 Then
          n = x.ShareName
     ElseIf x.IsReady Then
         n = x.VolumeName
     Else
         n = "[Drive not ready]"
     End If
     WScript.Echo x.DriveLetter & " - " & n
Next
================================================================================
Visual Basic
================================================================================
// Declare variables.
var n, x;
var fso : ActiveXObject = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
// Create Enumerator on Drives.
var e : Enumerator = new Enumerator(fso.Drives);
for (;!e.atEnd();e.moveNext()) {      // Loop over the drives collection.
    x = e.item();
    if (x.DriveType == 3)              // See if network drive.
       n = x.ShareName;                // Get share name
    else if (x.IsReady)                // See if drive is ready.
       n = x.VolumeName;               // Get volume name.
    else
       n = "[Drive not ready]";
    print(x.DriveLetter + " - " + n);
}

Приложение 2. Настройки роутера и клиенских приложений для работы на разных компьютерах.

Для разнесения роутера и клиентских приложений на разные компьютеры в сети брокера требуется сделать:
· Со стороны клиента:

· Установить свойства Host, Port в значения, соответствующие установке роутера в вашей корпоративной сети.

· Правильно установить свойство Password — локальный пароль приложения AppName на роутере. При соединении приложения и роутера вне пределов одного компьютера, требуется задавать пароль локального соединения. Пароль локального соединения и пароль для аутентификации приложения в сети Plaza-II – это разные вещи! Нельзя их путать.

· Со стороны роутера:

· В ini-файле роутера в секции [AS:Local] прописать строку <AppName>=<local password>. Где AppName и local Password – имя приложения и его локальный пароль – должны соответствовать параметрам, передаваемым клиентским приложением.
Для сокрытия пароля в ini-файле роутера можно воспользоваться утилитой командной строки P2MQLocPwdsUtil.exe, доступной в дистрибутиве шлюза или для загрузки с ftp-сервера РТС. Утилиту можно запускать в двух режимах:

· Просто шифрация пароля. Командная строка:

P2MQLocPwdsUtil.exe <clear_password>

При выполнении этой команды в стандартный вывод пишется зашифрованное значение пароля <clear_password>, которое затем можно вручную вставить в файл client_router.ini в описанную выше секцию.

· Шифрация пароля с записью в ini-файл. Командная строка:

P2MQLocPwdsUtil.exe <clear_password> /i<AppName> /sAS:Local /fclient_router.ini

При выполнении этой команды в файл client_router.ini в секцию [AS:Local] пишется ключ <AppName> со значением в виде зашифрованного пароля <clear_password>

Обратите внимание на отсутствие пробелов между ключами командной строки и значениями параметров.

Приложение 3. Коды ошибок

Все вызовы P2ClientGate поддерживают стандартный способ передачи ошибок. При возникновении ошибки в вызове функций Plaza-II из P2ClientGate создается информация о ней в виде строки через IErrorInfo и выдается код ошибки, формирующийся стандартным макросом MAKE_HRESULT. Выдаваемый HRESULT представляет собой конструкцию следующего вида: 1. FACILITY_ITF. X, где
· 1 — признак ошибки.

· FACILITY_ITF — диапазон ошибок, стандартно заданный в COM.
· X — код ошибки в Plaza-II.

Например, если по каким-либо причинам не найден файл P2ClientGate.ini, выдается ошибка с кодом 80044004, в котором
· 8004 — FACILITY_ITF.

· 4004 — ошибка P2ERR_INI_FILE_NOT_FOUND.

Все коды ошибок в Plaza-II разделены на диапазоны. Каждый диапазон зарезервирован за соответствующей функциональной областью платформы — управление соединениями, роутинг, репликация и т.д. Ниже приведены списки диапазонов и перечень ошибок в каждом из них. Код ошибки внутри диапазона определяется порядком описания этой ошибки в приведенном ниже перечне.
Коды ошибок в Plaza-II:

#define P2ERR_RANGE_SIZE    0x1000

#define P2ERR_COMMON_BEGIN  0x0000

#define P2ERR_COMMON_END    (P2ERR_COMMON_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_MSG_BEGIN     0x1000

#define P2ERR_MSG_END       (P2ERR_MSG_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_CONN_BEGIN    0x2000

#define P2ERR_CONN_END      (P2ERR_CONN_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_ROUTE_BEGIN   0x3000

#define P2ERR_ROUTE_END     (P2ERR_ROUTE_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_INI_BEGIN     0x4000

#define P2ERR_INI_END       (P2ERR_INI_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_LOG_BEGIN     0x5000

#define P2ERR_LOG_END       (P2ERR_LOG_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_MQ_BEGIN      0x6000

#define P2ERR_MQ_END        (P2ERR_MQ_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_MQCRYPT_BEGIN 0x7000

#define P2ERR_MQCRYPT_END   (P2ERR_MQCRYPT_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_DB_BEGIN      0x8000

#define P2ERR_DB_END        (P2ERR_DB_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_SERV_BEGIN    0x9000

#define P2ERR_SERV_END      (P2ERR_SERV_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_REPL_BEGIN    0xA000

#define P2ERR_REPL_END      (P2ERR_REPL_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_CRYPT_BEGIN
0xB000

#define P2ERR_CRYPT_END

(P2ERR_CRYPT_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_ASNS_BEGIN
0xC000

#define P2ERR_ASNS_END

(P2ERR_ASNS_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_VM_BEGIN      0xD000

#define P2ERR_VM_END        (P2ERR_VM_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_MQASNS_BEGIN
0xE000

#define P2ERR_MQASNS_END
(P2ERR_MQASNS_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_ACL_BEGIN     0xF000

#define P2ERR_ACL_END       (P2ERR_ACL_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_MQSTAT_BEGIN     0x10000

#define P2ERR_MQSTAT_END       (P2ERR_MQSTAT_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_BL_BEGIN     0x11000

#define P2ERR_BL_END       (P2ERR_BL_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_P2SVC_BEGIN     0x12000

#define P2ERR_P2SVC_END       (P2ERR_P2SVC_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_PARSE_BEGIN     0x13000

#define P2ERR_PARSE_END       (P2ERR_PARSE_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_TEST_BEGIN     0x14000

#define P2ERR_TEST_END       (P2ERR_TEST_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

#define P2ERR_ISAMSM_BEGIN     0x15000

#define P2ERR_ISAMSM_END       (P2ERR_ISAMSM_BEGIN + P2ERR_RANGE_SIZE - 1)

// see "P2ErrorsBL.h"

// P2ERR_COMMON

enum{


// Возвращается в случае успешного выполнения.

P2ERR_OK = P2ERR_COMMON_BEGIN,


// Ошибка выделения памяти.

P2ERR_COMMON_NO_MEMORY,


// Некорректные значения аргументов. При возможности следует передавать более конкретную информацию. Например, для передачи NULL можно вернуть и этот код, а обнаружение битого сообщения лучше обозначать отдельным кодом.

P2ERR_COMMON_WRONG_ARGUMENTS,


// Неожиданная ошибка (подробности см. в логе).

P2ERR_COMMON_INTERNAL_ERROR,


// Неожиданная ошибка в системном вызове.

P2ERR_COMMON_SYSCALL_FAILED,


// Выдается в случае, когда какая-либо фича в данной версии не реализована.

P2ERR_COMMON_NOT_IMPLEMENTED,


// Объект до конца не проинициализирован. Инициализация зависит от внешних факторов, на которые вызывающий повлиять не может.

P2ERR_COMMON_OBJECT_NOT_INITED,


// Буфер, переданный для заполнения, меньше чем нужно.

P2ERR_COMMON_BUFFER_TOO_SMALL,


// Буфер, переданный для заполнения, больше чем нужно.

P2ERR_COMMON_BUFFER_TOO_LARGE,


// Ошибка возвращается в цепочечном обработчике и показывает, дальнейшая обработка не нужна.

P2ERR_COMMON_MESSAGE_WAS_INTERCEPTED,


// Конфликт версий разных модулей.

P2ERR_COMMON_INVALID_INTERFACE_VERSION,


// В строке нет ожидаемого завершающего нуля.

P2ERR_COMMON_BAD_STRING,


// Используется как стандартное неаварийное завершение енумератора с колбэком.

P2ERR_COMMON_CANCEL_ENUM,


// Код завершения процесса в случае фатальной ошибки. Для совместимости с Plaza-I значение должно равняться 13.

P2ERR_COMMON_EXITCODE_FATAL,


P2ERR_COMMON_OVERFLOW,


P2ERR_COMMON_REAL_SIZE_RETURNED,


P2ERR_COMMON_NOT_SUPPORTED,


P2ERR_COMMON_ALREADY_INITIALIZED,


// Смешение отладочных и релизных модулей в одной программе.

P2ERR_COMMON_WRONG_BUILD,


// Универсальный код для ошибки повторного определения чего-либо.

P2ERR_COMMON_ALREADY_DEFINED,


// Код завершения процесса, убитого снаружи.

P2ERR_COMMON_EXITCODE_TERMINATED,


// Аналог FALSE.


P2ERR_NOT_OK,


// Размер внутреннего буфера записи не равен размеру, переданному в параметрах.


P2ERR_BUFFER_SIZES_MISMATCH,


P2ERR_COMMON_WRONG_INI_PARAMETER,


P2ERR_COMMON_NOT_INITIALIZED,


P2ERR_COMMON_TIMEOUT,


P2ERR_COMMON_OPEN_FILE_MAPPING_FAILED,


P2ERR_COMMON_INVALID_OBJECT_STATE,


P2ERR_COMMON_LAST

};

// P2ERR_MSG

enum{


// Запрошенного поля в сообщении не существует или его не возможно извлечь.

P2ERR_MSG_FIELD_NOT_FOUND = P2ERR_MSG_BEGIN,


// Фиксированный заголовок сообщения испорчен.

P2ERR_MSG_BAD_MESSAGE_SIGNATURE,


// Переменный заголовок сообщения испорчен.

P2ERR_MSG_WRONG_OFFSETS_IN_MESSAGE,


// Обозначает все ошибки данного диапазона, которые не описаны.

P2ERR_MSG_SHIT_HAPPENS,


// Блок не может быть разобран в функциях *Parse*.

P2ERR_MSG_BAD_PARSE_BLOCK,


P2ERR_MSG_LAST

};

// P2ERR_CONN

enum{

    // Common socket errors

    // (use WSAGetLastError() to get extended information)


// Couldn't create socket


P2ERR_CONN_SOCK_CREATE = P2ERR_CONN_BEGIN,

// Couldn't bind socket


P2ERR_CONN_SOCK_BIND,

// Couldn't prepare socket address


P2ERR_CONN_SOCK_MAKEADDR,

// Couldn't connect socket


P2ERR_CONN_SOCK_CONNECT,

// Error in WSAEventSelect()


P2ERR_CONN_SOCK_EVTSELECT,

// Couldn't listen socket


P2ERR_CONN_SOCK_LISTEN,

// Error in socket operation


P2ERR_CONN_SOCK_ERROR,

// Couldn't initialize WinSock


P2ERR_CONN_WINSOCK_INIT,

// Socket closed


P2ERR_CONN_SOCK_CLOSED,

// Timeout in socket operation


P2ERR_CONN_SOCK_TIMEOUT,
    // Common thread errors

    // (use GetLastError() to get extended information)


// Couldn't start thread


P2ERR_CONN_THREAD_START,
    // Common IOCP errors

    // (use GetLastError() to get extended information)


// Couldn't create IOCP


P2ERR_CONN_IOCP_CREATE,

// Couldn't associate device with IOCP


P2ERR_CONN_IOCP_ASSOCDEV,


// Couldn't post status through IOCP


P2ERR_CONN_IOCP_STATPOST,

// Couldn't get status from IOCP


P2ERR_CONN_IOCP_STATGET,
    // Invalid object state for this operation


// Object is dead (can be released)


P2ERR_CONN_OBJ_IS_DEAD,

// Invalid state of listener


P2ERR_CONN_INVSTATE_LISTENER,

// Invalid state of connection


P2ERR_CONN_INVSTATE_CONNECTION,

// Invalid state of encryptor


P2ERR_CONN_INVSTATE_ENCRYPTOR,

// Invalid state of msg-connection


P2ERR_CONN_INVSTATE_MSGCONNECTION,

 // No free keys in the specified range


 P2ERR_CONN_NO_FREE_KEYS,


// Invalid IOCP key


P2ERR_CONN_INVALID_KEY,

    // Couldn't start listener thread

    // (use GetLastError() to get extended information)


P2ERR_CONN_THSTART_LISTENER,

    // Low level messages (LL)


// Invalid system type


P2ERR_CONN_LL_INVALID_SYS_TYPE,

P2ERR_CONN_LL_SIZE_TOOBIG,

P2ERR_CONN_LL_BAD_SIGNATURE,

P2ERR_CONN_LL_WITHOUT_BODY,
    // Reading INI settings


// Couldn't read required value


P2ERR_CONN_INI_NO_REQ_VALUE,

P2ERR_CONN_INI_INVALID_VALUE,


P2ERR_CONN_LAST

};

// P2ERR_ROUTE

enum

{


// Роутер не может выдать маршрут до узла.

P2ERR_ROUTE_NO_ROUTE = P2ERR_ROUTE_BEGIN,


// Неправильно сформирован адрес.

P2ERR_ROUTE_INVALID_ADDRESS,


// Возвращает PostIfForeignAddress, если пакет предназначен не нам. 


P2ERR_ROUTE_POSTED_TO_FOREIGN_ADDRESS,


// Возвращает GetRoute, если адрес принадлежит нам.

P2ERR_ROUTE_ME_ITSELF,


// Возвращает SetNodeName при попытке присвоить имя, не сбросив предыдущее.

P2ERR_ROUTE_NODE_NAME_YET_ASSIGNED,


P2ERR_ROUTE_NO_FLAG_TO_ROUTE,


P2ERR_ROUTE_LAST

};

// P2ERR_INI

enum

{


P2ERR_INI_ALREADY_STARTED = P2ERR_INI_BEGIN,


P2ERR_INI_NOT_STARTED,


P2ERR_INI_WRITE_ERROR,


// Полученное значение обрезано до заданных пределов.

P2ERR_INI_VALUE_TRUNCATED,


P2ERR_INI_FILE_NOT_FOUND,


// Invalid INI handle specified


P2ERR_INI_INVALID_INI_HANDLE,

P2ERR_INI_LAST

};

// P2ERR_LOG

enum

{


P2ERR_LOG_ALREADY_OPENED = P2ERR_LOG_BEGIN,


P2ERR_LOG_NOT_OPENED_YET,


P2ERR_LOG_INVALID_INI_VALUE,


P2ERR_LOG_INVALID_LOG_HANDLE,


P2ERR_LOG_LAST

};

// P2ERR_MQ

enum

{


// MQ library already initialized


P2ERR_MQ_ALREADY_INITIALIZED = P2ERR_MQ_BEGIN,

// MQ library not initialized yet


P2ERR_MQ_NOT_INITIALIZED_YET,

// Connection already connected


P2ERR_MQ_ALREADY_CONNECTED,

P2ERR_MQ_NOT_CONNECTED_YET,


P2ERR_MQ_TIMEOUT,


// Received incorrect LL-message


P2ERR_MQ_INCORRECT_LLMSG,

// Protocol MQ-P2router is broken


P2ERR_MQ_PROTOCOL_ERROR,

// Original message in the PostReply not a send-message


P2ERR_MQ_ORIGMSG_NOT_SEND,

// Incorrect value in the field Addr_from of original message


P2ERR_MQ_ORIGMSG_BAD_ADDR_FROM,

// Connection must be reopened (Disconnect() and then Connect())


P2ERR_MQ_INVALID_CONNECTION,

// Invalid connection handle specified (by example, handle used after free)


P2ERR_MQ_INVALID_CONN_HANDLE,
    // Socket errors


// Couldn't create socket


P2ERR_MQ_SOCK_CREATE,

// Couldn't bind socket


P2ERR_MQ_SOCK_BIND,

// Couldn't prepare socket address


P2ERR_MQ_SOCK_MAKEADDR,

// Couldn't connect socket


P2ERR_MQ_SOCK_CONNECT,

// Error in socket operation


P2ERR_MQ_SOCK_ERROR,

// Couldn't initialize WinSock


P2ERR_MQ_WINSOCK_INIT,

// Socket closed


P2ERR_MQ_SOCK_CLOSED,           

    // Low level messages (LL)


// Invalid system type


P2ERR_MQ_LL_INVALID_SYS_TYPE,

P2ERR_MQ_LL_SIZE_TOOBIG,


P2ERR_MQ_LL_BAD_SIGNATURE,

    // Other


// Invalid destination address


P2ERR_MQ_INVALID_DESTINATION,

P2ERR_MQ_CONNECTION_BUSY,

P2ERR_MQ_MULTGET_ABORTED,

// Original(send) message not found for post reply


P2ERR_MQ_ORIG_MSG_NOT_FOUND,

P2ERR_MQ_NODE_NAME_CHANGED,


P2ERR_MQ_UNEXPECTED_GRNT_CONF,


P2ERR_MQ_GRNT_NOT_EXISTS,


// Попытка несанкционированного доступа.

P2ERR_MQ_ACCESS_DENY,

P2ERR_MQ_LAST

};

// P2ERR_MQCRYPT

enum

{


P2ERR_MQCRYPT_ALREADY_CONNECTED = P2ERR_MQCRYPT_BEGIN,


// Connection not ready for this operation


P2ERR_MQCRYPT_CONN_NOT_READY,

// Bad name or wrong password …


P2ERR_MQCRYPT_BAD_AUTH_INFO,

P2ERR_MQCRYPT_NO_AUTH_INFO,


// Make logout before login


P2ERR_MQCRYPT_ALREADY_LOGED_IN,

// Current login aborted by logout


P2ERR_MQCRYPT_LOGIN_ABORTED,

// Name of AS not set in the INI


P2ERR_MQCRYPT_AS_NAME_NOT_SET,

// Not set name of DLL for specified AS driver


P2ERR_MQCRYPT_ASDLL_NAME_NOT_SET,


// Couldn't load DLL of AS driver


P2ERR_MQCRYPT_LOAD_ASDLL,

// Data not encrypted or something wrong


P2ERR_MQCRYPT_NOT_ENCRYPTED_OR_BAD,

// String is not hex representation of data


P2ERR_MQCRYPT_NOT_HEX_STRING,

// Router already logged in by another application and can be logged out only by it


P2ERR_MQCRYPT_LOGOUT_NOT_BY_OWNER,


// Login not permitted for this application


P2ERR_MQCRYPT_LOGIN_NOT_PERMITTED,


P2ERR_MQCRYPT_LAST

};

// P2ERR_DB
enum
{


// Ошибка открытия соединения.

P2ERR_DB_OPEN_ERROR = P2ERR_DB_BEGIN,


P2ERR_DB_DRIVER_ERROR,


// Указано несуществующее имя поля.

P2ERR_DB_NO_SUCH_FIELD,


P2ERR_DB_NO_SUCH_TABLE,


P2ERR_DB_NOT_SUPPORTED_BY_DRIVER,


P2ERR_DB_BAD_RECORDSET,


P2ERR_DB_EOF,


P2ERR_DB_EMPTY_SHEME,


P2ERR_DB_WRONG_DB_SCHEME,


P2ERR_DB_CANT_BE_DONE_WITHOUT_SCHEME,


P2ERR_DB_INVALID_TYPE,


// Исполнение команды не привело к созданию рекордсета.

P2ERR_DB_NO_RECORDSET_RETURNED,


P2ERR_DB_CANT_INSERT_EMPTY_RECORD,


P2ERR_DB_CANT_CLOSE_WITH_ACTIVE_OBJECTS,


P2ERR_DB_RECORD_NOT_FETCHED,


P2ERR_DB_CANT_BE_DONE_WITH_SCHEME,


P2ERR_DB_NO_RECORD,


P2ERR_DB_COMMIT_WITHOUT_TRANSACTION,


P2ERR_DB_COMMIT_AFTER_ROLLBACK,


P2ERR_DB_ROLLBACK_WITHOUT_TRANSACTION,


P2ERR_DB_NESTED_TRANSACTION_AFTER_ROLLBACK,


P2ERR_DB_READONLY_RECORD,


P2ERR_DB_KEY_FIELD_NOT_SET,


P2ERR_DB_FIELD_NOT_SET,


P2ERR_DB_DUPLICATE_KEYS,


P2ERR_DB_FIELD_IS_NULL,


P2ERR_DB_BUSY,


P2ERR_DB_NOT_CONNECTED,


P2ERR_DB_ALREADY_CONNECTED,


P2ERR_DB_NO_SUCH_ITEM,


P2ERR_DB_WRONG_ITEM_TYPE,


P2ERR_DB_NO_SUCH_VIEW,


P2ERR_DB_NO_SUCH_INDEX,


P2ERR_DB_DATABASE_IS_CORRUPTED,


P2ERR_DB_NON_UNIQUE_INDEX_VALUE,


P2ERR_DB_UNIQUE_INDEX_REQUIRED,


P2ERR_DB_CANT_TRUNCATE_IN_TRANSACTION,


P2ERR_DB_CANT_CHANGE_UNDER_ENUM,


P2ERR_DB_CANT_BE_DONE_WITHOUT_INDEX,


P2ERR_DB_CANT_SAVE_IN_TRANSACTION,


P2ERR_DB_WRONG_P2TIME_DATA_FORMAT,


P2ERR_DB_CANT_LOAD_IN_TRANSACTION,


P2ERR_DB_BUSY_NO_ROLLBACK,


P2ERR_DB_ROLLBACK_REQUIRED,


P2ERR_DB_NESTED_TRANSACTION,


P2ERR_DB_CANT_SET_OPTIONS_IN_TRANSACTION,


P2ERR_DB_TRANSACTION_REQUIRED,


P2ERR_DB_LAST

};

// P2ERR_SERV

enum

{


// Specified service already registered for specified address


P2ERR_SERV_ALREADY_REGISTERED = P2ERR_SERV_BEGIN,


// Incorrect exclude address specified for resolve


P2ERR_SERV_INCORRECT_EXCLUDE_ADDR,

P2ERR_SERV_NO_SERVICE,

P2ERR_SERV_LAST

};

// P2ERR_REPL

enum

{


P2ERR_REPL_WRONG_STATE = P2ERR_REPL_BEGIN,


P2ERR_REPL_SCHEME_ALREADY_SET,


// Not error, for internal use only


P2ERR_REPL_OBJECT_CHANGED__,


P2ERR_REPL_SERVICE_WAS_UNREGISTERED,


P2ERR_REPL_PROTOCOL_ERROR,


// Внутренняя ошибка.

P2ERR_REPL_UNUSED_0,


P2ERR_REPL_CHANNEL_DISCONNECT_ON_TIMEOUT,


P2ERR_REPL_PROTOCOL_VERSION_MISMATCH,


// Посылается клиентам при закрытии сервера репликации.

P2ERR_REPL_SERVER_SHUTDOWN,


P2ERR_REPL_ACCESS_DENIED,


P2ERR_REPL_LIFE_NUMBER_MISMATCH,


P2ERR_REPL_RECONNECT,


P2ERR_REPL_WRONG_SCHEME,


P2ERR_REPL_NO_SERVICE,


P2ERR_REPL_TIMEOUT,


P2ERR_REPL_REDIRECT_TO_SNAPSHOT_SERVER,


P2ERR_REPL_LAST

};

enum

{


P2ERR_CRYPT_NOTAVAIL = P2ERR_CRYPT_BEGIN,


P2ERR_CRYPT_NOT_INITED,


P2ERR_CRYPT_NOT_EXITING,


P2ERR_CRYPT_POINTER,


P2ERR_CRYPT_ERROR,


P2ERR_CRYPT_RANDOM,


P2ERR_CRYPT_UNKNOWN_CTX_TYPE,


P2ERR_CRYPT_UNSUPPORTED_CTX_VERSION,


P2ERR_CRYPT_INVALID_CTX,


P2ERR_CRYPT_OKSPECIAL,

};

enum
{


// Все ошибки P2ERR*, которые происходят на сервере и никак не связаны с корректностью аутентификационной информации, будут переданы удаленному узлу как P2ERR_ASNS_INTERNAL. Дополнительная информация будет содержаться в логах AS.

P2ERR_ASNS_INTERNAL = P2ERR_ASNS_BEGIN,


P2ERR_ASNS_PROTOCOL_VERSION_MISMATCH,


P2ERR_ASNS_CRYPT_ALGO,


P2ERR_ASNS_CRYPT_MODE,


// Неверный формат аутентификационного запроса.

P2ERR_ASNS_BAD_AUTHREQUEST,


// Неизвестный инициатор (по нему нет информации на сервере).

P2ERR_ASNS_INITIATOR_UNKNOWN,


// Некорректны пароль инициатора.

P2ERR_ASNS_INITIATOR_BAD,


// Неизвестный акцептор (по нему нет информации на сервере).

P2ERR_ASNS_ACCEPTOR_UNKNOWN,


// Некорректны пароль акцептора.

P2ERR_ASNS_ACCEPTOR_BAD,


P2ERR_ASNS_IP_BLOCKED,


P2ERR_ASNS_TOO_LONG_KEY,


P2ERR_ASNS_TOO_SHORT_KEY,


P2ERR_ASNS_CORRUPTED_KEY,


P2ERR_ASNS_LAST,

};

// P2ERR_VM

enum

{


P2ERR_VM_WRONG_LEXEME = P2ERR_VM_BEGIN,


P2ERR_VM_SYNTAX_ERROR,


P2ERR_VM_NUMERIC_OVERFLOW,


P2ERR_VM_ILLEGAL_OPCODE,


P2ERR_VM_VARIABLE_NOT_SET,


P2ERR_VM_STACK_UNDERFLOW,


P2ERR_VM_WRONG_VARIABLE_TYPE,


P2ERR_VM_WRONG_BLOCK_FORMAT,


P2ERR_VM_OPERATION_NOT_ALLOWED,


P2ERR_VM_VAR_ZERO,


P2ERR_VM_DLL_NOT_FOUND,


P2ERR_VM_FUNCTION_NOT_FOUND,


P2ERR_VM_DUPLICATED_EXT_FUNC,


P2ERR_VM_STACK_BOUNDS_EXCEEDED,


P2ERR_VM_FUNCTION_EXEC_ERROR,


P2ERR_VM_LAST

};

enum

{


P2ERR_MQASNS_PROTOCOL_VERSION_MISMATCH = P2ERR_MQASNS_BEGIN,


P2ERR_MQASNS_CRYPT_POLITICS,


P2ERR_MQASNS_CRYPT_ALGO,


P2ERR_MQASNS_CRYPT_MODE,


// Random number not valid. Intrusion warning


P2ERR_MQASNS_RANDOM_NUMBER,


// Time mark is not valid. Intrusion warning


P2ERR_MQASNS_TIME_MARK,

// Invalid token format or broken token


P2ERR_MQASNS_TOKEN,

P2ERR_MQASNS_CRYPTO_PACKET,


P2ERR_MQASNS_STATE_CHANGED,


P2ERR_MQASNS_STATE_INVALID,


P2ERR_MQASNS_CRC,


P2ERR_MQASNS_TOKEN_EXPIRED,


P2ERR_MQASNS_INVALID_IP,


P2ERR_MQASNS_LAST

};

// P2ERR_ACL

enum

{


P2ERR_ACL_ROLE_ALREADY_EXISTS = P2ERR_ACL_BEGIN,


P2ERR_ACL_USER_ALREADY_EXISTS,


P2ERR_ACL_UNKNOWN_ROLE,


P2ERR_ACL_UNKNOWN_RIGHT,


P2ERR_ACL_UNKNOWN_USER,


P2ERR_ACL_BAD_BLOCK,


P2ERR_ACL_LZO_INIT,


P2ERR_ACL_LZO_COMPRESS,


P2ERR_ACL_VERSION_MISMATCH,


P2ERR_ACL_BAD_SIGNATURE,


P2ERR_ACL_LAST

};

enum

{


P2ERR_MQSTAT_ALREADY_REGISTERED = P2ERR_MQSTAT_BEGIN,


P2ERR_MQSTAT_NOT_REGISTERED,


P2ERR_MQSTAT_ALREADY_ANNOUNCED,


P2ERR_MQSTAT_NOT_ANNOUNCED,


P2ERR_MQSTAT_LAME_STATISTIC,


P2ERR_MQSTAT_INVALID_QUERY,


P2ERR_MQSTAT_INVALID_NAME,


P2ERR_MQSTAT_INVALID_CATEGORY,


P2ERR_MQSTAT_LAST

};

enum

{


P2ERR_P2SVC_LOGIN_FAILED = P2ERR_P2SVC_BEGIN,


P2ERR_P2SVC_LOGIN_TIMEOUT,


P2ERR_P2SVC_LAST

};

//P2ERR_PARSE

enum

{


P2ERR_PARSE_NULL_NOT_ALLOWED = P2ERR_PARSE_BEGIN, 


P2ERR_PARSE_BUFFER_OVERRUN

};

enum

{


P2ERR_TEST_TIMEOUT = P2ERR_TEST_BEGIN,


P2ERR_TEST_ERROR,


P2ERR_TEST_LAST

};

enum

{


P2ERR_ISAMSM_CANNOT_CREATE_FILE_TO_MAP = P2ERR_ISAMSM_BEGIN,


P2ERR_ISAMSM_FILE_MAPPING_FAILED,


P2ERR_ISAMSM_CANNOT_MAP_VIEW,


P2ERR_ISAMSM_NESTED_TRANSACTIONS,


P2ERR_ISAMSM_FREE_MEM_TIMEOUT,


P2ERR_ISAMSM_CREATE_EVENT_FAILED,


P2ERR_ISAMSM_OPEN_EVENT_FAILED,


P2ERR_ISAMSM_CANNOT_START_THREAD,


P2ERR_ISAMSM_REPL_PROCESS_FAILED,


//Используется restorer'ом, когда он при чтении доходит до конца mapped-файла.


P2ERR_ISAMSM_EOF,

// Сигнализирует об ошибочном состоянии БД.


P2ERR_ISAMSM_ROLLBACK_REQUIRED,

// Любое изменения БД необходимо осуществлять в транзакции.


P2ERR_ISAMSM_TRANSACTION_REQUIRED,

// Нельзя делать load или truncate после того, как P2ReplSharedMem'у были отданы данные для репликации.


P2ERR_ISAMSM_OPERATION_NOT_ALLOWED,

P2ERR_ISAMSM_LOAD_TRUNCATE_REQUIRED,


P2ERR_ISAMSM_FILE_VERSION_MISMATCH,


P2ERR_ISAMSM_LAST

};
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